£\

CREATION

\. KT

Comment Créer un PNJ marchand

Dans le Creation Kit pour Skyrim

Par Tony67 le 14/10/2012



Ouverture du Creation Kit et de la "Cell" de votre .esp
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Aprés avoir ouvert votre .esp en "Active file" commathabitude allez dans dans la "Cell" ou vous
voulez créer votre PNJ marchand.
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Ici, j'ai ouvert une "Cell" de test que j'ai cré@upl'occasion.



Création du coffre du PNJ marchand

On va commencer par créer un coffre qui servit@eksr toutes les marchandises du vendeur.
On va se baser sur le coffre d'un PNJ marchangp#geRorgeron. (par exemple)

Les coffres "Merchant" sont classé par ville donard'exemple je prend le forgeron de Markarth.
Allez dans "containers" et filtrez par "merchantkaathblacksmithchest".
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Filker !merchantmar Editar ID | Court | Users | Mod
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"Duplicate"” le coffre choisi et "Edit" le nouveaaffre dupliqué.
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Renommez I'ID de votre nouveau coffre ainsi quiNieme".

Vous pouvez modifier le contenu du coffre dansmiltast” l1a de base c'est le contenu du PNJ.
forgeron de Markarth.

(IO (= charthd arkarthiE ot ~ Item List 1 [ Soripts-
= Papyruz Scripts:
Name [Caffe Count | Object ID | o [H. | v ].i e o
S 1 &) UtemBlacksmithMinimum 1 |z S L ]
wieight [0.0000 el 1 & LitemBlacksmithS pecialL.. sl
1 ﬂ PerklreestortarkarthBla... -
™ Random Anim Stat [ Obstacle 1 B PekMasterTradsiGold -1
P menayns s o et 1 E VendorBIacksm!thEnch&r... -
1 &) VendoBlacksmithE nchr. . -
Model |Clutter\Containers\ChestT1\Chest  Edit 1 B VenduBlacksnithEnchér. 1 E=
Object Count Health %
Add Destruction Data | ]LI temBlacksmithiinimum _:J i1 ]1 00.00
1~ MavMesh Generation Import Option | —Dwher—
" Colision Gearnetry " Filter NPC Faction
(% Bounding Box " Ground ] MOME _.'j ] MOME _.'.j
Souﬁds Global ¥ ariable Fequired Fank
[~ Allow sounds when container animations exist J HOME _:j J _:_1
Open Select Sound | L
Cloge Select Sound I Preview Calculated Result J Preview Level |1 4 | [T " 3
ok | Cancel |

Puis placez ce nouveau coffre dans votre "Cell"

On peut la placer a I'extérieur de murs méme celgemera pas le vendeur a vous vendre son
contenu :)

Pour le coffre c'est fait passons a la Faction.



Création de la Faction

Allez dans "Character” puis "Faction” et créez tUdew".
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Créez I'ID et le "Name" de la Faction.
et cochez "Can Be Owner" c'est important.
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Allez ensuite dans "Vendor" cochez la case "Vendor"
Commencez par régler le "Start Hour" heure du ddbua vente et le "End hour" arrét de la vente.
Par exemple ici de 8h a 20h.

Generall Hanksl Crime  “endaor |

v Yendor

Start Hour IE End Hour IED

Dans "Location" cochez "Near Self".
Puis cliquez sur OK.
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Cliquez sur "Select Reference in Render Windoweligiez ensuite sur votre coffre.
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Ensuite dans "Vendor Buy/Sell List" choisissezdtel "VendorltemsBlacksmith".
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Cliquez sur Ok pour valider votre nouvelle Faction.

Il ne nous mangue plus qu'a créer le PNJ.

Création du PNJ

Alors dans "Actors" puis "Actor" créez un "New".
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Créez I'ID et le "Name" de votre PNJ.
Cochez la case "Essential”.

| |N ewPMJmarchand

M arme |vendeur de pommes

Shark |

M ame
[~ |s CharGen Face Preset | Summonable
W Ezzential |z Ghost
[ Pratected | Invulnerable
e | Dioesznt Bleed
B Llniqpue | Simple Actar

| Doeszn't affect stealth meter

Puis dans Faction, créez une "New".
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Mettez votre faction créez plus tét ainsi que "JebdhantFaction”.
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1] MewF actionPMJmarchand
1] JobkerchantFaction

Cliquez sur Ok.
Il ne reste plus qu'a placer votre nouveau PNJ dains "Cell".
Et voila votre PNJ marchand fonctionne.

Il ne vous reste plus qu'a régler les petits dethil personnages.



Comme par exemple lui ajouter un "Package".
Par exemple ici "DefaultHoldPositionLikedRef512viittvel" pour que le PNJ ne bouge pas. (qu'il
reste derriere un comptoir par exemple)

Fiter |detauithld

E- Actors
- Actor
Actor
Preset
- Actor Action
[#- BodyPartD ata
[ LeveledCharacter
-~ Perk
[#- TalkingActivator
- Audio
E- Character
- Azsociation Type
Class
- Equip Slot
- Faction
-HeadPart
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-Package
-Quest
Race
- Relationship
- 5M Event Node
- WoiceType
Items
Magic
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SpecialEffect
-WorldData
-WorldDbjects
(- Activator
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Furniture

Editor D

. defaultHoldPosignoreCombat

defaultHoldPasition] 26UntiIReleased

. DefaultHoldPositionCurrentLoc 126

. DefaultHoldPositionCurrentl oc256

DefaultHoldPasitionCurentl ochd

. DefaultHoldPositionCustom1_1024

. DefaultHoldPositionCustom(2_1024
DefaultHoldPositionCustom02_128

. DefaultHoldPositionCustom2_1536

. DefaultHoldPositionCustoml2_256

DefaultHoldPositionCustom02_256Jag

. DefaultHoldPositionCustom2_32

. DefaultHoldPositionCustom2_512

DefaultHoldPositionCustom02_96Run

. DefaultHoldPositionEditorLoc1024

. DefaultHoldPositionEditarLoc128

DefaultHoldPositionE ditorLoc2048

. DefaultHoldPositionE ditarLoc256

. defaultHaoldPositionLinkCustom02_256UntIR sleas.

. defaultHoldPositionLinkCustom02_32U iR eleased

. defaultHoldPositionLinkCustom02_284UntIR sleas.

. defaultHoldPositionLinkCustom02_512UntiReleas,

. defaultHoldPositionLinkCustom02_64UntiR eleased

defaultHoldPositionLinkCustorm02_7E8UnIR eleas.

. defaultHoldPositionLinkCustomD3_256UntIR leas.

. DefaultHoldPositionLinkedR =024

DefaultHoldPositionLink edR ef128

. DefaultHoldPositionLink edR ef256

. DefaultHoldPositionLink edRfS00
DefaultHoldPositionLink edR efS12

. defaultHoldPositionLinkedRefS1 2with T ravel

. MEG02MerienD efaultH oldPosition

Mame ]

Short 1—‘
MName

I |5 Charen Face Preset I Summonable

I~ Essential F Is Ghast

1™ Encumbrance 0 /200 I Invulnerable
I™ Respawn Dioesnt Bleed
™ Unique I Simple Actor

Destuctible Object }

™ Doesn't affect stealth meter

Diglogue

Traits 1 Stats I Factions | He\ationshipsi Keywords] Al Data Al Packages

Al Package List ﬁ‘ X‘J

[ EditarlD

“ Type I Day DIWeek] Month I Diate | Time
defaultHoldPositio...  Pack. Ly Ly Any Ay
< m | b

~ Scripts

Papyrus Scripts:

S cript List Dialog Placeholder

i Template Data

Default Package List

| NONE ~|
Spectator Dweride Package List
| NONE ~|
Obzerve Dead Body Override Package
| NONE -
Guard Warn Dveride Package List
| NONE =l
Combat Dverride Package List
| NONE ~|

Voila c'est la fin de ce tutoriel j'espere avoirnjous aider dans votre
apprentissage sur le Creation Kit.



